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Jeu de société
a partir de 6 ans
2 a4 joucurs

Durée approximative de la partie : 20 mn
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Préparation
]Dea trolls ont
dérobé a Mag'nus
sa piece d'or
magique et I'ont
cachée au beau
milieu d'un
labyrinthe.

Ils n'ont pas du tout
l'intention de laisser
sortir le magicien,
venu récupérer
son bien.

ﬂideble a trouver

le chemin de la sortie
et a rejoindre un coin
du plateau avec sa
piéce, et il saura vous
récompenser...

® Lever le bras de Mag'nus pour
rromver ln pidce d'or aimantée
sous e magicien.

® Poser |a pitce d'or sur la tble,
face illustrée vers le haut.

® Placer une des plaques par-
dessus de fagon 3 vair la pidee par
le petir trou au centre

® Disposer les 8§ autres plagues
tout autour pour former un carré,
*® Poser ensuite le plateau de jeu
sur les plagues en faisant passer

les petites pointes par les trous.

* Chague joueur choisit une

des couleurs tigura
quatre coins du pla
s'imstalle devane.  *

® Placer Mag'nus le
magicien sur le rond au
cenere du plarenu : la
['Ii.'\ € amantee est

atrirée ef sa haguere

|.a pitee d'or
deésormais

' appartient ¢t bientdt

53 magic n'aura plos
de secect pour mei.
#Llors, foi de troll,
tous verront (¢ dent

nous sommes capables. ..

magique se leve.

(3 loom, roi des trolls




Bul du jeu

Le jeu consiste & ramener la pigce d'or vers son coin du plateau.

Diémulement de la partie

Le plus jeune joucur commence. [l fair glisser le magicien vers une
intersection du plareau en suivant le chemin. [l peut done a
vers le haut, vers le bas, vers Ia gauche ou vers Ia droite,

L]

mais jamais en diagonale.

Remargue importante :

Il ne faut jamais soulever le magicien,

mais le faire glisser.

Mag'nus reste leve,
il & toujours sa pigce
et le joueur peut
continuer de le
déplacer jusqu'a la

[\T\)Chllll'lL‘ Intersecnon.

Dies que son bras se
baisse, un mur lui a faic
perdre sa pi
Mag'nus revient alors
l'intersection précédente

(son bras se leve des
qu'il a récupéré la pigce)
et le joueur s'arrére.

[ ar ici oo par 1 2
1) ermire ou drvant toi ¢
“ans |'aide d'un troll tu ne pourras
1" echapper comme (3 ¢

£ han troll

ncer

On place un mur troll
entre les deux buissons
entre lesquels il o perdu
sa piece. C'est alors au
joueur suivant de
déplacer le magicien
vers son coin du
platean...




Ein de la partie

La partie prend fin dés qu'un joueur ¢
ramener Mag'nus et sa pidce jusqu'a son coin, hors

du labyrinthe. Le magicien reconnaissant
le couvrira de gloire. ..

L1 a réussi + Malddiction 1

| 2is nous n‘abandonncrons jamais

[Fientdt nous recammencerons

=t un nouocau laburmthe je conceora. . .

n \ Linater, gardicn du laburinthe

]Les trolls ont recommencé... !
Pour faire une nouvelle partie, soulever le plateau,
placer la pikce au centre er changer la posirion et

I'orientation des plagues.

Variante pour ceux qui ont une
bonne mémoire

Les murs trolls ne sont pas utilisés lorsque Mag'nus
2. Il faur alors bien observer et bien sc

perd s
souvenir ol se trouvent les murs invisibles du
labyrinthe.




Contenu

* | figurine Mag'nus ;

= 0 plac labyrinthe ;

* | pitee d'or mmantée ;
* 30 murs trolls §

| notice.






