
la collection de jeux de société de François Haffner
« incroyablement fournie et parfois délicieusement ringarde »

Vous venez de trouver une règle qui vous est bien utile (elle se trouve à la
page suivante). Parfois, vous allez pouvoir évaluer un jeu avant de vous le
procurer. Parfois, vous allez faire revivre un jeu qui s’endormait sous la
poussière ou que vous avez dégotté sur un troc.
Cette  règle  n’est  pas  arrivée  sur  Internet  par  hasard.  Elle  a  été
sauvegardée par un collectionneur de jeux de société qui tente, depuis 1998,
de partager sa passion sur son site.
Si vous appréciez de trouver cette règle sur un site gratuit,  et souhaitez
encourager cette initiative, vous pouvez marquer votre reconnaissance de
différentes manières :
 en m’envoyant un petit courrier qui fait toujours plaisir ;
 en m’envoyant une règle qui manque à un jeu de ma collection ;
 en m’offrant un jeu absent de ma collection ;
 en faisant un don, même minime.
Vous trouverez mes coordonnées ainsi qu’un lien Paypal sur la page contact de
mon site : http://jeuxsoc.fr/contact

François Haffner

Nouveau ! Découvrez ou retrouvez des milliers de jeux :

L'Escale à jeux est un gîte ludique, réunissant un hébergement pour 6 à 12
personnes et une impressionnante ludothèque de  plus de 7 000 jeux
de société (ceux de la collection ).
Chantal et François vous accueillent à Sologny (Saône-et-Loire), au cœur
du Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny. Le gîte est composé de trois
chambres  (3,  4  et  5  lits),  d'une  pièce  de  vie,  de  sanitaires  et...  de  la
ludothèque. Au total, 260 m² pour jouer, ripailler et dormir.

Vous pouvez louer l'Escale à jeux pour un week-end, une semaine, ou plus.

Renseignements et réservations : http://escaleajeux.fr

Vous pouvez aussi appeler Chantal ou François au 09 72 30 41 42 
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 Rangement
 A la fi n de la partie, remettez les jetons dans les glissières, remettez les 
clés dans les angles du cadre (voir illustration 2) puis repliez les deux 
parties du socle.

Contenu : 1 cadre muni d’1 socle et de 5 roues, 
20 jetons de 4 couleurs et 2 clés.

Chaque tour est un nouveau défi  !

090615814101 Aa

Fig. 2

 www.hasbro.fr

© 2006 Hasbro. Tous droits réservés. 
Distribué en France par Hasbro France S.A.S. – 
Service Consommateurs : ZI Lourde,  57150 CREUTZWALD – 
Tél.: 08.25.33.48.85 – email : “conso@hasbro.fr”. 
Distribué en Belgique par S.A. Hasbro N.V., ‘t Hofveld 6D, 
1702 Groot-Bijgaarden. 
Vertrieb in der Schweiz durch / Distribué en Suisse par / Distribuito in 
Svizzera da Hasbro Schweiz AG, Lindenstrasse 8, CH-6340 Baar. 
Tel. 041 766 83 00.

15814i01 Downfall G2G.indd   4-115814i01 Downfall G2G.indd   4-1 27/9/06   10:35:46 pm27/9/06   10:35:46 pm

Ludothèque
090615814101 AaGames to Go! DOWNFALL Rules (F)

Ludothèque
090615814101 AaGames to Go! DOWNFALL Rules (F)

Ludothèque
090615814101 Aawww.hasbro.fr© 2006 Hasbro. Tous droits réservés.Distribué en France par Hasbro France S.A.S. –Service Consommateurs : ZI Lourde, 57150 CREUTZWALD –Tél.: 08.25.33.48.85 – email : “conso@hasbro.fr”.Distribué en Belgique par S.A. Hasbro N.V., ‘t Hofveld 6D,1702 Groot-Bijgaarden.Vertrieb in der Schweiz durch / Distribué en Suisse par / Distribuito inSvizzera da Hasbro Schweiz AG, Lindenstrasse 8, CH-6340 Baar.Tel. 041 766 83 00.

Ludothèque
090615814101

Ludothèque
090615814101

Ludothèque
Chaque tour est un nouveau défi !



Figure 1

Roue 4Roue 5

Roue 3

Roue 2Roue 1

090615814101 Aa
Games to Go!     DOWNFALL     Rules (F)

090615814101 Aa
Games to Go!     DOWNFALL     Rules (F)

 BUT DU JEU
 Être le premier à faire tomber ses 10 jetons dans le plateau dans 
l’ordre numérique.

 LA PREMIÈRE PARTIE
 Détachez soigneusement les jetons de leur support (en cas de diffi culté, 
utilisez des ciseaux à bouts ronds).

 MONTAGE
1.  Ouvrez les deux parties du socle afi n que le cadre tienne debout .

2.  Placez le jeu entre votre adversaire et vous-même de telle manière 
qu’aucun des deux ne puisse voir l’autre face du cadre.

3.  Puis, à l’aide des clés, alignez les fl èches des roues sur les fl èches 
du cadre (voir illustration 1).

4.  Glissez, ainsi que votre adversaire, cinq jetons de la même couleur dans 
les glissières, en ordre numérique, en commençant par le numéro 1.

 DÉBUT DE LA PARTIE
1.  Décidez qui jouera le premier. A votre tour, tournez n’importe quelle 

roue dans n’importe quelle direction, aussi loin que vous le souhaitez. 
Vous pouvez continuer à tourner la roue avec votre clé même après 
qu’un jeton soit entré ou sorti de la roue. Dès que vous avez commencé 
à tourner une roue, vous devez continuer le mouvement dans la même 
direction jusqu’à la fi n de votre tour.

   Remarque:  les roues sont disposées différemment des deux côtés du 
cadre. Donc, en tournant la roue que vous voyez, vous pouvez, sans le 
vouloir, favoriser ou, au contraire, gêner la progression d’un jeton de 
l’adversaire en ouvrant ou en fermant les ouvertures menant d’une 
roue à l’autre !

2.  Vous pouvez déplacer vos jetons vers la roue de votre choix, par exemple 
de la roue 2 à la roue 4 sans passer par la 3, si vous le désirez.

3.  Ne tournez jamais la roue que votre adversaire vient d’actionner. 
Si vous le faites par erreur, passez le tour suivant.

  Exception:  lorsque votre dernier jeton atteint la roue numéro 5, 
vous pouvez tourner la roue, même si l’adversaire l’a actionnée 
au tour précédent.

4.  Continuez à jouer en essayant d’être le premier à faire passer tous vos 
jetons dans le plateau dans l’ordre correct : 1-2-3-4-5. Les couleurs 
peuvent être mélangées, mais pour chacune d’entre elles, les jetons 
doivent aboutir dans le plateau dans l’ordre numérique. Si vos jetons 
arrivent dans le désordre, par exemple 1, 3, 2, vous avez perdu la partie !

 Pour gagner la partie
 Pour gagner la partie, vous devez être le premier à faire passer tous vos 
jetons dans le plateau dans l’ordre numérique correct OU forcer votre 
adversaire à y mettre les siens dans le désordre.

 Pour varier un peu...
 Commencez le jeu en disposant les jetons dans l’ordre inverse (5-4-3-2-1)
et essayez de les faire tomber dans l’ordre numérique (1-2-3-4-5) des
jetons de la même couleur !
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